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Info om

Vismandsspillet 
Den gamle kending udkommer på 16. år  

i en ny og meget ændret udgave  

på www.vismandsportalen.dk
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 Nyhederne er: 
Vismandsspillet er gået live.  

Ligger i dag på www.vismandsportalen.dk  

i netbaseret version.

Interspillet
Interspillet har fokus på dansk økonomi set i internationalt 
perspektiv, og er beregnet til undervisning på gymnasieniveau A i 
fagene samfundsfag/international økonomi.

Læringsportalen:

•	 Kan inddrages direkte i undervisning i 
sin helhed

•	 Kan anvendes til opgaver og fordybelse
•	 Kan anvendes til selvstudium

Læringsportalen indeholder:
•	 Tre scenarier om dansk økonomi, økono-

miske indgreb, international økonomi
•	 12 læringsobjekter om mange former for 

økonomisk politik
•	 Masser af opgaver og multiple choice 

test i forskellige sværhedsgrader
•	 Grafisk fremstilling af nationaløkonomi-

ske sammenhænge
•	 Bibliotek med links til relevante økono-

miske oplysninger.

DK-Spillet
DK Spillet har fokus på dansk økonomi, og er beregnet til 
undervisning på gymnasieniveau C, B og A i fagene samfundsfag/
international økonomi.
DK-Spillet publiceres på www.vismandsportalen.dk 1. oktober 2009. 

V I S M A N D S P O R T A L E N . D K

DK-Spillet giver:

•	 En enkel adgang til komplicerede sam-
menhænge mellem økonomisk politik og 
økonomiske mål

•	 En autentisk dansk simuleringsmodel på 
basis af Finansministeriets model ADAM 

•	 Ni forskellige økonomiske instrumenter, 
der dækker et bredt spektrum af økono-
misk politik

•	 Effekt på 21 økonomiske variabler
•	 En grafisk præsentation og tabelpræsen-

tation
•	 Selvinstruerende grænseflade
•	 Ordbog
•	 Forklaringer på økonomiske effekter

Interspillet:

•	 Kan simulere sammenhænge i den glo-
bale økonomi

•	 Har en international simuleringsmodel 
på basis af Arbejderbevægelsens Er-
hvervsråds HEIMDAL model

•	 Har en international model med 14 lande
•	 Har ni forskellige økonomiske instru-

menter

Interspillet publiceres på  
www.vismandsportalen.dk  
fra 1. januar 2010

Læringsportalen 
Som noget helt nyt er der på  www.vismandsportalen.dk  opbygget 
en læringsportal, som giver mange  muligheder for at arbejde med 
nationaløkonomi.

•	 Vismandsspillet kan nås via internettet
•	 Gratis til rådighed for skoler og                     

studerende
•	 Login facilitet til placering af resultater 

og test
•	 Opdaterede data
•	 Læringsportal med opgaver, test, scena-

rier og læringsobjekter

Vismandsportalen indeholder
•	 DK-Spillet
•	 Interspillet
•	 Læringsportalen.
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